Le Roman Graphique

et la BD du Réel

L'art de raconter le monde
par le prisme du dessin.
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I.e Roman
Graphique

Un format physique et éditorial.

Il s’agit d’un recit long en bande dessinée,
generalement destine a un public adulte.

Terme popularise par Will Eisner en 1978.

[.a Bande
Dessinée du Reel

Une substance narrative.

Elle designe les ceuvres de non-fiction
et regroupe plusieurs genres distincts :

B Autobiographie
B Reportage

B Histoire

®m Vulgarisation

Le « roman graphique » est le contenant ; la « BD du réel » est le contenu.
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Evolution

& Taxonomie

L’éditeur L’Association
structure et propulse

Will Eisner.

1978 :
L'Origine

le genre.

1990 :
L’'Essor
en France

Maus d'Art Spiegelman.

Récit de la Shoah via
le témoignage de son
péere. Récompensé par
le Prix Pulitzer.

1992 :
La Consécration
(Histoire)

Persepolis de
Marjane Satrapi.
Chronique d’une
enfance en Iran.

2000-2003 :
L'Intime

(Autobiographie)

L’Arabe du futur
de Riad Sattouf.
| 'enfance entre

plusieurs cultures.

2014-2022
La Mémoire
(Interculturel)
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Cartographier le Monde

Le terrain

Palestine par
Joe Sacco.

Le développement du journalisme
d'investigation par le dessin.

[ immersion

Pyongyang par
Guy Delisle.

Le carnet de voyage documentaire
en zone fermeée.

La vulgarisation

Le Monde sans fin par
Jancovici et Blain.

L'explication de données complexes
(climat, énergie) par la bande
dessinée.




La Mécanique du Dessin :
Le Filtre de la Subjectivité

La Matiére Brute Le Prisme La Mémoire Visuelle V.
du Dessin (La Stylisation) Z

- Animaux dans Maus
(Hepresenter 'horreur x”’
indicible)

(0) —> \
l

- Enquéte

- Témoignages

- Noir et blanc
dans Persepolis
(Universaliser la
mémoire intime)

- Faits historiques

24N

Le dessin assume la
subjectivité de l'auteur.

La stylisation permet de représenter la violence
et la mémoire la ou la photographie échouerait.



Matrice Diagnostique :
Les Formes du Reéel

Autobiographie &
Histoire

Le Reportage La Vulgarisation

Raconter l'intime et le Documenter le terrain et | Expliquer la complexité

L Enjeu trauma historique. témoigner. scientifique.

Péedagogie et
métaphores visuelles
(ex. Jancovici).

Souvenirs, archives et Enquéte journalistique

La Méthode témoignages (ex. Maus). | (ex. Sacco).

Atteinte a l'intimité des | Biais de subjectivité du | Partis pris pédagogiques

Le Risque proches. reporter. et censure.,
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Le Récit Cadré

Les Lignes de Tension du Médium

Vérité vs. Subjectivite

Le dessin peut-il dire la vérité ? Une
tension entre la rigueur de I'enquéte
et le trait personnel de |'artiste.

Intimiteé vs. Récit

Comment raconter ses proches sans
porter atteinte a leur intimité ? Le
dilemme éthique de I'autobiographie.

V

Art vs. Marketing

L'étiquette « roman graphique ». Est-ce une
véritable distinction littéraire ou un simple
argument commercial pour adultes ?
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[.e Paradoxe de ’Honnétete

L'enjeu central de la BD du reéel | |
n'‘est pas d'offrir une objectivité  Contrairementa la

g P photographie qui peut
parfaite. Il s'agitde raconterle ¢ ;50 i e

reel avec une absolue trait de crayon
absolue honnétete, sans jamais  rappelle a chaque case
présenter le dessin comme une  auilsagitdun pointde
preuve objective vue humain assume.



Vue d’Ensemble

1.

’Evolution
(Le Format)

D'un terme éditorial pour
adultes popularisé en
1978 (Eisner) a un outil
littéraire majeur
couronneé par le Pulitzer
(Maus).

2.

La Mécanique
(Le Contenu)

La rencontre paradoxale
entre la rigueur des faits
(enguéte, histoire,
science) et le filtre de la
subjectivité artistique.

3.

L’ Impact
(La Force)

La capacité unique de la
stylisation a rendre
accessible, mémorable et
intime I'histoire, la
geopolitique et la
complexité du monde.




