Les Genres Musicaux:Une Boite a
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Comprendre le rock, le hip-hop et I'électro

au-dela des éetiquettes.
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Qu’est-ce qu’un genre musical ?
Plus gu’un simple son.

Un genre musical est une catégorie qui regroupe des ceuvres partageant des caractéristiques
reconnaissables : rythmes, timbres, instruments, manieres de chanter, formats, et codes de production.

Dans les musiques contemporaines, les genres sont particulierement mobiles : ils se subdivisent
(sous-genres), se mélangent (hybrides), et se redéfinissent sans cesse.

Rock Hip-Hop Electronique
Autour de la guitare électrique Culture DJ + rap + sample, née Sons synthétiques et
et d'un héritage blues/gospel. dans un contexte urbain (Bronx). programmation rythmique
: ' (house, techno).
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L’'anatomie d’un genre : une ‘mini-société’ a quatre piliers.

Pour comprendre un genre, il faut analyser son écosysteme
complet, pas seulement sa sonorité.

Le Son & La Scene &la
la Technique 8Q% Communaute
Le 'style’ est un choix technologique. Un genre existe parce qu'un public
La guitare saturée, l'auto-tune, le 0 % s'y reconnait. Clubs, block parties,
sampling ne sont pas des details, festivals, réseaux sociaux.
ils sont le point de départ.

It

Genre

Musical
La Production U La Diffusion
& le Studio y N & le Marche
—/ gA?) Comment la musique arrive-t-elle

Le studio n'est pas un simple lieu
d'enregistrement. C'est un a nos oreilles ? Radio, disques, puis

instrument qui fabrique 'objet sonore. plateformes et algorithmes.
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Le Son nait d’'une Technique.

Chaque grande rupture stylistique est souvent précédée d’'une innovation technologique.

Le choix d'un outil devient une signature esthétique.

LAmplification

La guitare électrigue saturéee. Elle donne au rock sa puissance
et son énergie brute.

Les Boites a Rythmes
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La programmation rythmique. Le coeur de la house et de
latechno, créant des pulsations pour la danse.

Le Sampling
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Reéutiliser un extrait sonore. Le hip-hop en fait son langage,
créant une mémoire musicale par la citation et le detournement.

La Voix Transformée

M/MW FX

Vocoder, Auto-Tune. La voix devient une texture malleable,
un son syntheétique a part entiere.
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Le Studio devient un Instrument

Dans de nombreux genres, la production (mixage, effets, montage) est aussi décisive que
I’écriture. Le studio ne sert pas seulement a enregistrer : il fabrique un objet sonore.

Avant: Aujourd’hui:
Le Studio comme “Photographie” Le Studio comme “Laboratoire”
W
M ‘;1;;\& ( Effets \

(reverb, delay)
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Mixage : =—— Sampling
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L'ceuvre des Beatles dans les années 60 est un exemple parfait de cette transformation du studio en laboratoire créatif.

&1 NotebookLM



Une histoire des genres en cing actes technologiques.

LErede LEre dela LEredela _LErede LErede
’Amplification Mondialisation Déconstruction ’Electronique ’Algorithme
Hmck'n‘rall Pop/Rock Punk & Hip-Hop House & Techno Streaming
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1950s 1960s 1970s 1980s 2000s-2010s
La guitare électrique La radio et le Rupture esthétique Synthétiseurs et boites La distribution
et le disque vinyle studio-laboratoire (punk) et naissance du a rythmes redéfinissent numérique et la playlist
créent une culture installent une sampling (hip-hop). la musique de club. deviennent les
jeune. culture mondiale. nouveaux formats.

&1 NotebookLM



Cas d’etude:Le Rock et ses mutations.

Le Rock’n’roll (années 50)

Neue Haas Grotesk Display Pro Medium
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Son/Technique: Guitare amplifiée,
heritage rhythm and blues.

Scene/Communauté: Une nouvelle
culture jeune, liee au disque 45 tours.

La Pop/Rock (années 60)

Neue Haas Grotesk Display Pro Medium
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Studio: Le studio des Beatles devient un
laboratoire d'expérimentation sonore.

Diffusion: La radio et |la teléevision en
font une culture planétaire.

Le Punk (années 70)

Neue Haas Grotesk Display Pro Medium

Son/Technique: Une simplification
radicale, une esthétique de rupture.
“Do It Yourself”.

Scéene/Communauté: Une
contre-culture qui rejette la complexité
du rock progressif.
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Cas d’étude: Le Hip-Hop, la culture du ‘break’ et du sample.

Né dans le Bronx des années 1970, le hip-hop est bien plus qu’un style
musical : c’est une culture complete (danse, graffiti, mode).

)-

Le DJ Block Parties du Bronx Le MC

MNeue Haas Grotesk Display Pro Medium , Meue Haas Grotesk Display Pro Medium
Le DJisole les "breaks" (sections rythmigues) de Le MC (Master of Ceremonies) prend la parole sur le
disques funk pour créer une boucle de danse. > rythme du DJ. Une nouvelle forme de poésie urbaine.

La technique

Neue Haas Grotesk Display Pro Medium

La technigue de reutiliser un extrait sonore devient
une esthétique. Citer, transformer, détourner.
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Cas d’étude : House & Techno, I’électronique

prend le pouvorr.

Dans les années 80, une accélération €lectronique (synthétiseurs, boites a rythmes)
donne naissance aux fondations de la musique électronique moderne.

House (Chicago, années 80)

'y o [T
“}gaaaaaaaaaa&
=] Q|o|a|o Q

e olo o|o
©o

L T r— |

‘ = = ARAEAAOANOA000 =

! 3

**Son/Technique**: Boites a rythmes (Roland TR-808, 909),
lignes de basse synthétiques, influences disco et soul.

**Scene/Communauté**: Née dans les clubs de la
communaute gay et afro-americaine, comme le Warehouse.

Techno (Detroit, années 80)
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**Son/Technique**: Son iques froids, futurisme,
influences de Kraftwerk et du funk.

**Scene/Communauté**: Une vision afrofuturiste de la ville
industrielle en déclin.

L'héritage de ces scenes sera mondial, popularisé par des artistes comme Daft Punk qui allient maitrise du studio et identité visuelle forte.
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Enjeux & Debats : Les grandes questions
que la musique nous pose aujourd’huil.

Analyser les genres musicaux, c'est aussi confronter les
tensions entre culture, marché et identité.

Authenticite Appropriation
Qu'est-ce qu'étre ‘vrai’ dans & C| rCUIat|OnS
un genre ? Une ques?iﬂn de Comment des musiques nées
biographie, de technique, ou dans des communautés

de posture ? spécifiques deviennent-elles

mondiales ? Qui en bénéficie ?

Censure &
Controverses

Paroles, représentations,
violence... Ou placer la frontiere
entre expression artistique et
responsabilité sociale ?

& NotebooklLM



Le support modele le message:
de '’économie de l’attention a ’lA.

The medium is the message. - Marshall McLuhan, 1964.

L’Economie de I’Attention
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Mechanism: Le streaming, les playlists et les formats courts (short
videos) ne sont pas des supports neutres. lls favorisent certains types
de structures musicales.

Debate Question: La musique se standardise-t-elle pour plaire aux
algorithmes ?

L’Intelligence Artificielle & la Création

Mechanism: Les IA peuvent désormais imiter des styles musicaux
avec une précision croissante.

Debate Question: Quand un style est ‘imitable’ par une machine,
gu'est-ce qui définit l'originalite et la valeur d'un artiste humain ?
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Votre boite a outils : les réflexes pour
analyser un genre musical.

M@ Penser en écosysteme

88%-4-& Un genre n'est jamais juste un ‘style sonore’. C’est une scene, des codes, une histoire.

Distinguer origine et diffusion
Un genre nait dans un lieu précis (Bronx, Detroit) mais sa circulation est globale.

Ne jamais oublier la production
Le studio, le mixage et les effets sont des choix artistiques déterminants.

K’”‘“‘? Analyser sans juger

En culture générale, on analyse les mécanismes, pas la “noblesse” d'un genre.
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Analyser un genre en 2 minutes.

Qa Definir
.1I|‘|”| jl==> 88% Identifier le son, les codes et le public. De quoi parle-t-on ?
] Exemple : Le hip-hop des années 70 = DJing + rap + block parties.

©) Repérer
_é_)] Situer dans le temps et I'espace. Quand et ou ?
-

Exemple : La techno = Detroit, années 1980.

Expliquer un mécanisme
Choisir un élement clé qui le définit. Comment ¢ca marche ?
b

Exemple : Le sampling, le studio comme instrument, ou

['algorithme de recommandation.

= Ouvrir un débat
% Connecter le genre a un enjeu contemporain. Quel est l'impact ?

B Exemple : L'appropriation culturelle, 'économie de I'attention.
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L'algorithme est-il devenule
nouveau producteur culturel ?

g
V?

La playlist a remplacé I'album comme unité culturelle centrale. Les recommandations
faconnent nos découvertes. La question n’est plus seulement de savoir ce que nous
ecoutons, mais comment et pourquoi nous I’écoutons.
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Reperes & Sources

Reperes Cles Sources Principales
» Genre musical: son + codes + scene Encyclopaedia Britannica: Rock, Hip-hop, Techno,
* Rock’n’roll (1950s): Musiques populaires amplifices. House music.
» Hip-hop (1970s): Bronx : D]ing, rap, sample. Understanding Media - Marshall McLuhan, 1964.
» House (1980s): Chicago : club culture, boites a Library of Congress: Sampling (copyright and music).
rythmes.

» Techno (1980s): Detroit : €lectronique, futurisme.

« Sampling: Technique devenue esthétique.

 Studio = instrument: La production fabrique le son.
» Playlist: Format d’écoute central de I'ére du

streaming.
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