De l'itllusion a la realite : L’artisanat de lI’acteur au cinéma

Une déconstruction technique de
la performance a 1l’'écran.




La caméra capte l'invisible et sanctionne le moindre geste faux

La caméra
GG LOUG.

Le moindre geste
faux se remarque
immédiatement.

L’acteur doit donc étre simple et précis.
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L’illusion de la continuité cache un jeu
d’une extréme fragmentation
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Le jeu est coupé en petites ce que le public voit.
prises. L'acteur doit
retrouver son émotion

tres vite.

Le jeu final est donc
un travail d'équipe.

EErmir Nobteboo



La dualité de Pinterpreéte :
L'image publique face a I'incarnation

La Star Le Personnage

- Repose sur 1l'image - Repose sur le travaill de

publique. 1l’acteur.
- Reste souvent la méme d’un - Exige une transformation
film a 1l'autre. par le corps et la voix
pour ’'devenir l’autre’.
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L'évolution du jeu : Du controle des studios a la quéte de vérité

L'Ere des Grands Studios
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e Fabriquaient les stars de toutes piéces. - A appris aux acteurs a jouer de facgon

- Contrdlaient strictement leur image et plus vraie.
leur vie privée. .= = Recherche d'un jeu plus intime.
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Les mutations modernes : L’éthique des plateaux
face a la révolution numeérique

Le Métier
Aujourd'hui

(a Machine

On parle davantage du
respect sur les
tournages.

Les nouvelles technologies
posent des questions sur
1’image des acteurs.




Synthese : Le jeu d’acteur est une alchimie
technique, corporelle et industrielle
La

Ce que le public voit
L'Image
\I/ Publique Continuite

| L'Ecosystéme du Cinéma . .
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l L'Artisanat de 1'Acteur

"’

35%

(Travail d’équipe) Technologique (Respect sur le tournage)

Un acteur donne vie a un personnage, mais le cinéma

est 1la machine qui rend cette vie visible.
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